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Karuba Junior

A cooperative arranging adventure for 1 to 4 players from 4 to 8 years old.

Authors:  Rldiger Dorn, Tim Rogasch
lllustration: Studio Vieleck
Length of the game: 5-10 minutes

Have you heard of the mysterious island of Karuba? They say that valuable treasure is hidden
deep in the jungle. That's why the three brave adventurers make their way into the jungle to
search for the chests, which are full of gold and precious stones. Can you help them find all
the treasures?

You don't have much time. The pirate's ship is already on the horizon and they too want to
steal the valuable treasure! Be careful as dangerous tigers are lurking in the jungle, which
make the path impassable. Will you manage to find the way to the three treasure chests
before the pirate ship reaches the island?

In this game you must work together! If you win, you win together. And if you lose, you
lose together too. Help each other during the game, discuss moves and give each other tips
about where a tile fits well. Cooperation is the only way to win against the mean pirates!

Contents

28 tiles
2 game board pieces
3 adventurers
1 pirate ship
1 set of instructions




Preparation

Before you start to play you can give the three adventurers names.

Complete the game board jigsaw puzzle and place it in the center of the table. Place the
three adventurers on the beach. The beach has four paths that lead into the jungle. Place
the pirate ship on the first ship space, i.e. the ship space that is the furthest from the beach.
Shuffle all the tiles and distribute them face down around the game board. Leave enough
space around the beach so that path tiles may be arranged there during the game.

How to play

Play in a clockwise direction. The youngest player starts.
Turn over a tile of your choice. What does it show?

Path:

Great! You found a path through
the jungle. Place the tile next to an
open end of a path of your choice,
so that the path continues on the
new tile. You may turn the tile
around however you like to make
it fit.

Paths may also be
cut off by the
placed tiles.

ENGLISH
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Tiger:

Oh no, a dangerous tiger! You must place
the path side of the tile on the open end of
a path. It blocks the path at this point.

You may no longer continue this path.

Treasure: ]
Excellent, you discovered treasure! Place this [* ;2 3
tile, with its path side on an open path, and |
move the adventurer of your choice to the
treasure.

But watch out! You can only reach the
treasure if there is an unbroken path from the beach to the
treasure. And be careful. You cannot continue to build this path. &=

Pirate ship:

Oh no! Pirates! Move the pirate ship
towards the beach by as many spaces as there
are ship symbols on the tile. Then take the
tile out of the game and place it back in the
box.

Then the next player takes their turn.

End of the game

You win the exciting hunt for the valuable treasure if ...

¢ you reach all the treasures!
Hooray! Did you manage to connect all three treasure tiles with the beach via an unbroken
path? And is an adventurer standing on each of the treasure tiles? Great! Then you saved
the valuable treasure from the pirates and won the game!

You lose the exciting hunt for valuable treasure if ...

¢ you get lost in the jungle!
cannot place any more tiles? Unfortunately you have lost the game! Why don‘t you try
again right away.

¢ the pirates raided the island!
Coconuts! The pirate ship reached the last ship space on the beach before you found all
three of the treasures? Then the pirates won and you, unfortunately, lost. But you're sure
to be faster next time!
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Karuba Junior

Ein kooperatives Legeabenteuer flr 1 - 4 Spieler von 4 - 8 Jahren.

Autoren:  Rldiger Dorn, Tim Rogasch
lllustration: Studio Vieleck
Spieldauer: 5 - 10 Minuten

Habt ihr schon einmal von der geheimnisvollen Insel Karuba gehort? Tief in ihrem
Dschungel sollen sich wertvolle Schatze verbergen. Deshalb machen sich drei wagemutige
Abenteurerfreunde auf, um Wege durch den Dschungel bis zu den Truhen mit Gold und
Edelsteinen zu suchen. Konnt ihr ihnen helfen, alle Schatze zu finden?

Aber ihr habt nicht viel Zeit. Am Horizont seht ihr schon das Schiff der fiesen Piraten, die die
Schatze rauben wollen! Und im Dschungel lauern auch noch gefahrliche Tiger, die euch den
Weg abschneiden. Schafft ihr es rechtzeitig, den Weg zu den drei Schétzen zu finden, bevor
das Piratenschiff die Insel erreicht?

In diesem Spiel spielt ihr zusammen! Wenn ihr gewinnt, dann gewinnt ihr gemeinsam. Und
wenn ihr leider verliert, dann verliert ihr auch zusammen. Helft euch beim Spielen, sprecht
euch ab und gebt euch gegenseitig Tipps, wo ein Plattchen gut passt. Nur so konnt ihr
gegen die fiesen Piraten gewinnen!

Spielinhalt

28 Plattchen
2 Spielplanteile
3 Abenteurer
1 Piratenschiff
1 Spielanleitung




Spielvorbereitung

Bevor ihr losspielt, konnt ihr euch gemeinsam fir die drei Abenteurer Namen (iberlegen.
Puzzelt den Spielplan zusammen und legt ihn in die Tischmitte. Stellt die drei Abenteurer
auf den Strand. Von dort fiihren spater vier Wege in den Dschungel. Das Piratenschiff
stellt ihr auf das erste Schiffsfeld, also das Feld, das am weitesten vom Strand entfernt ist.
Mischt alle Plattchen und verteilt sie verdeckt um den Spielplan. Lasst am Strand genligend
Platz, um spater Plattchen anlegen zu kénnen.

DEUTSCH
o . .\\
o e XY

Spielablauf

Gespielt wird reihum im Uhrzeigersinn. Der jingste Spieler beginnt.
Decke ein beliebiges Plattchen auf. Was zeigt es?

Weg:
Prima! Du hast einen Weg durch
den Dschungel gefunden. Lege
das Plattchen an ein offenes Ende
eines beliebigen Weges an, sodass
der Weg auf dem neuen Plattchen
weiterlduft. Du darfst das Plattchen
dabei drehen, wie du mochtest,
damit es passt.

Wege durfen nach
dem Anlegen auch
abgeschnitten sein. 9
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Tiger:

Oje, ein gefahrlicher Tiger! Du musst das
Plattchen mit der Weg-Seite an ein offenes
Ende eines Weges anlegen. Er versperrt
euch den Weg an dieser Stelle. Von hier
aus kénnt ihr den Weg ab sofort nicht
weiter fortsetzen.

Schatz:

Super, ihr habt einen Schatz entdeckt! Lege
dieses Plattchen mit der \Weg-Seite an ein
offenes Ende eines Weges und bewege einen
Abenteurer deiner Wahl zu diesem Schatz.

Aber Achtung! Du kannst den Schatz nur
erreichen, wenn es einen ununterbrochenen Weg vom Strand
bis zum Schatz gibt. Und gebt acht. Auch von hier kénnt ihr
den Weg nicht weiter fortsetzen.

Piratenschiff:

Achtung, Piraten! Ziehe das Piratenschiff so
viele Schiffsfelder in Richtung Strand, wie
Schiffsymbole auf dem Plattchen abgebildet
sind. Dann nimmst du das Plattchen aus dem
Spiel und legst es zurlick in die Schachtel.

Danach ist der nachste Spieler an der Reihe.

Spielende

Ihr habt die spannende Jagd nach den kostbaren Schatzen gewonnen, wenn ...

e ihr alle Schatze erreicht habt!
Hurra! Habt ihr die drei Schatzplattchen mit ununterbrochenen Wegen mit dem Strand
verbunden und auf jedem Schatzplattchen steht ein Abenteurer? Super! Dann habt ihr
die wertvollen Schétze vor den Piraten gerettet und das Spiel gewonnen!

Ihr habt die spannende Jagd nach den kostbaren Schétzen leider verloren, wenn ...

e ihr euch im Dschungel verirrt habt!
Oje! Es gibt kein offenes Weg-Ende mehr und ihr konnt keine weiteren Plattchen mehr
anlegen? Dann habt ihr leider verloren! Am besten probiert ihr es gleich noch einmal
von vorne.

¢ die Piraten die Insel Giberfallen!
Mist! Das Piratenschiff hat das letzte Schiffsfeld am Strand erreicht, bevor ihr alle drei
Schatze gefunden habt? Dann haben die Piraten gewonnen und ihr leider verloren.
Aber beim nachsten Mal seid ihr sicher schneller!



Karuba Junior

Une aventure coopérative pour 1 a 4 joueurs de 4 a 8 ans.

Auteurs : Rudiger Dorn, Tim Rogasch
lllustration : Studio Vieleck
Durée du jeu : 5310 minutes

Avez-vous déja entendu parler de la mystérieuse fle de Karuba ? On raconte que de précieux
trésors y sont cachés au plus profond de la jungle. C'est ce qui pousse trois amis aventuriers
intrépides a s'y enfoncer pour trouver les coffres remplis d'or et de pierres précieuses.
Pouvez-vous les aider a trouver tous les trésors ?

Mais vous avez peu de temps... A I'horizon, arrive déja le bateau des vilains pirates, qui
espérent bien dérober aussi ces trésors | De plus, la jungle est peuplée de tigres féroces

qui vous barrent le passage. Parviendrez-vous a trouver les trois trésors avant que le bateau
pirate ne rejoigne I'le ?

Dans ce jeu, vous jouez ensemble ! Si vous gagnez, vous gagnez tous ensemble. Et,
malheureusement, si vous perdez, tout le monde perd aussi. Aidez-vous les uns les autres
pendant la partie, mettez-vous d'accord et échangez des conseils pour poser les tuiles aux
bons emplacements. C'est le meilleur moyen de gagner contre les vilains pirates !

Contenu du jeu

28 tuiles
2 piéces de plateau de jeu
3 aventuriers
1 bateau pirate
1 régle du jeu

FRANCAIS
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Préparatifs

Avant de commencer a jouer, vous pouvez choisir ensemble des noms a chacun des trois
aventuriers.

Assemblez le plateau de jeu et placez-le au milieu de la table. Posez les trois aventuriers sur
la plage. De la, quatre chemins s’enfonceront ensuite dans la jungle. Placez le bateau pirate
sur la premiére case de bateau (= la plus éloignée de la plage). Mélangez toutes les tuiles et
répartissez-les faces cachées autour du plateau de jeu. Laissez suffisamment de place sur la
plage pour pouvoir ensuite poser des tuiles.

Déroulement de la partie

Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre. Le plus jeune commence.
Retourne la tuile de ton choix. Que vois-tu ?

Chemin :

Chouette ! Tu as trouvé un sentier
qui s'enfonce dans la jungle. Pose la
tuile au bout du sentier dégagé de
ton choix, de sorte que le chemin &
se prolonge grace a la nouvelle tuile.
pour bien la placer.

Les sentiers peuvent
aussi étre bloqués
suite a la pose.




Tigre :

Oh non ! Un tigre féroce ! Tu dois poser la
tuile face sentier sur un bout de sentier
dégagé. Ce sentier sera bloqué a ce niveau.
A partir de ce moment, vous ne pouvez plus
prolonger ce sentier.

Trésor :

Super, vous avez trouvé un trésor ! Tu poses
la tuile face sentier visible sur un bout de
sentier dégagé et avance |'aventurier de ton
choix jusqu'a ce trésor.

Mais attention ! Tu ne peux atteindre le
trésor que si le sentier menant de la plage au trésor est
ininterrompu. Et prenez garde | Vous ne pouvez plus prolonger &
ce sentier non plus.

Bateau pirate :

Attention aux pirates ! Avance le bateau
pirate d'autant de cases en direction de la
plage qu'il y a de symboles de bateau sur la
tuile. La tuile est ensuite retirée du jeu et
reposée dans la boite.

FRANCAIS

C'est ensuite au tour du joueur suivant.

Fin de la partie

Vous avez gagné cette passionnante chasse aux trésors si...

¢ Vous avez trouvé tous les trésors !
Hourra ! Vous avez posé les trois tuiles « trésor » en créant des sentiers ininterrompus
depuis la plage et un aventurier se trouve sur chaque tuile trésor ? Super ! Vous avez sauvé
les précieux trésors des griffes des pirates et avez gagné la partie !

Vous avez malheureusement perdu cette passionnante chasse aux trésors si...

* Vous vous étes égarés dans la jungle !
Ohlala !l n'y a plus aucun sentier dégagé et vous ne pouvez donc plus poser de tuile ?
Vous avez malheureusement perdu ! Vous pouvez aussitot retenter votre chance !

e Les pirates accostent sur I'fle !
Zut ! Le bateau pirate a atteint la derniére case bateau sur la plage avant que vous ayez
trouvé les trois trésors ? Les pirates ont gagné, et vous avez malheureusement perdu.
Mais vous serez certainement plus rapides la prochaine fois !



Karuba Junior

Una aventura de cooperacion para 1 - 4 jugadores,
con edades comprendidas entre los 4 y 8 afios.

Autores: Rudiger Dorn, Tim Rogasch
llustraciones: Studio Vieleck
Duracion del juego: 5-10 minutos

¢Habéis oido hablar alguna vez de la misteriosa isla Karuba? En las profundidades de la selva
de esta isla, se ocultan preciados tesoros. Por ello, tres intrépidos amigos de las aventuras
emprenden la busqueda de rutas para encontrar el cofre de oro y las piedras preciosas.

¢ Podéis ayudarlos a encontrar los tesoros?

No disponéis de mucho tiempo. En el horizonte se divisa ya el barco de los crueles piratas,
cuyo objetivo es robar el tesoro, y en la selva aguardan animales peligrosos que os cortaran
el paso. ¢ Conseguiréis encontrar a tiempo la ruta hasta los tres tesoros antes de que el
barco pirata atraque en la isla?

En este juego, todos sois un equipo. Si ganais, ganaréis juntos, y si perdéis, también
perderéis juntos. Os tendréis que ayudar los unos a los otros, daros consejos y poneros

de acuerdo sobre cudl es el mejor lugar para colocar las fichas. Unicamente de este modo
podréis ganar a los piratas.

Contenido del juego

28 fichas
2 piezas de tablero
3 aventureros
1 barco pirata
1 instrucciones del juego




Preparacion del juego

Antes de comenzar, podéis pensar los nombres de los tres aventureros.

Montad el tablero y colocadlo en el centro de la mesa. Colocad a los tres aventureros en la
playa. Desde aqui, comenzaran las cuatro rutas a través de la selva. El barco pirata lo situais
en la primera casilla de barco, es decir, en la casilla que se encuentra mas lejos de la playa.
A continuacién, mezclad todas las fichas y distribuidlas boca abajo por el tablero, dejando en
la playa suficiente espacio para poder colocar fichas mas adelante.

Desarrollo del juego

Se jugara por turnos en el sentido de las agujas del reloj y comienza el jugador mas joven.
Destapa una ficha a tu eleccién. §Qué muestra?

ESPANOL
-

Ruta:

iGenial! Has encontrado una ruta
a través de la selva. Coloca la

ficha en un camino de la

ruta que prefieras, de modo que
contintie el camino. Puedes situarla
en el sentido que desees.

Las rutas podran
quedar cortadas.




o
-4

T0NVdS3

Tigre:

iOh, oh, un tigre! Debes colocar la ficha en
el extremo de un camino de cualquier ruta.
El tigre os cierra el paso por este lado, por
lo que no podréis continuar la

ruta..

Tesoro:

iGenial, habéis descubierto un tesoro!

Coloca esta ficha en el extremo de un camino
de cualquier ruta y mueve el aventurero que
prefieras hacia este tesoro.

Pero... jcuidado! Solo podras llegar al tesoro
si existe una ruta ininterrumpida desde la playa hasta él. Y
presta atencion, porque aqui tampoco podréis continuar la ruta. &=

Barco pirata:
jAtencion, piratas! Haz avanzar el barco pirata
tantas casillas en direccién a la playa como
simbolos haya representados en la ficha.
Seguidamente, sacas la ficha del juego y la
devuelves a la caja.

A continuacion, es el turno del siguiente jugador.

Finalizacion del juego
Habréis ganado la emocionante busqueda de los preciados tesoros si......

o ..jhabéis llegado a todos los tesoros!
iHurra! ¢Habéis unido la playa a través de rutas ininterrumpidas con las tres fichas de
tesoro, y en cada una de las fichas se encuentra un aventurero? jEstupendo! En ese caso,
habéis salvado los preciados tesoros de las manos de los piratas y jhabéis ganado el juego!

Habréis perdido la emocionante busqueda de los preciados tesoros si ...

e ...0s perdéis en la selva.
iQué lastima! ¢Ya no quedan caminos abiertos y no podéis continuar colocando fichas?
En ese caso, habéis perdido. Mejor sera que lo volvais a intentar desde el principio.

¢ ..los piratas atracan en la isla.
iQué mala suerte! (El barco pirata ha llegado hasta la ultima casilla antes de que hayais
encontrado los tres tesoros? En ese caso, ellos habran ganado y vosotros habréis perdido;
pero la proxima vez seguro que seréis mas rapidos.
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Inventive Playthings for Inquisitive Minds
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Erfinder fiir Kinder - Créateur pour enfants joueurs - Inventor para los nifios
S7|AS XI25H= s AXI0] =olZ}

— =1 k"1

Infant Toys

Z)LoA

Baby & Kleinkind
Jouets premier age
Bebé y nino pequeno
70t 27

Gifts

L
Geschenke
Cadeaux
Regalos
ME

Ball Track
RHHE
Kugelbahn
Toboggan a billes

Tobogan de bola
g E

Children’s room
JLEEE
Kinderzimmer
Chambre d’enfant
Decoracion habitacion

orol &

HabermaaB GmbH * August-Grosch-StraBe 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany » www.haba.de

™= Children are world explorers!

We accompany them on their journey with
games and toys that challenge and foster
new skills, as well as being above all lots of
fun. At HABA you will find everything that
brings a special glint to your child'’s eyes!
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B Kinder sind Weltentdecker!

Wir begleiten sie auf all ihren Streifziigen —
mit Spielen und Spielsachen, die fordern, for-
dern und vor allem viel Freude bereiten. Bei
HABA finden Sie alles, was Kinderaugen zum
Leuchten bringt!

BN Les enfants sont des explorateurs

a la découverte du monde !

Nous les accompagnons tout au long de

leurs excursions avec des jeux et des jouets
qui les invitent a se surpasser, les stimulent
et surtout leur apportent beaucoup de plaisir.
HABA propose tout ce qui fait briller le regard
d'un enfant !

= jLos nifos son descubridores del
mundo! Nosotros los acompaiamos en sus
exploraciones con juegos y juguetes que les
ponen a prueba, fomentan sus habilidades y,
sobre todo, les proporcionan muchisima ale-
gria. jEn HABA ustedes encontraran todo eso
que pone una lucecita brillante en los ojos de
los nifios!
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A WARNING:

CHOKING HAZARD -
Small parts. Not for
children under 3 years.

Art. Nr.: 303613
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