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POLYSSIMO

Juego de paciencia

7-99 anos

NUmero de jugadores: 1

1 base, 11 piezas de madera (6 tetrominds y 5 pentominos), 30 cartas de
desafios (niveles de dificultad creciente)
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Objetivo del juego: volver a formar el cuadrado utilizando todas las piezas.

Desarrollo del juego: Coloca las once piezas y la base sobre la mesa
y pon las cartas de desafios a un lado. Coge una carta de desafios y
coloca las piezas impuestas sobre la base, tal como indica la carta.
Intenta ahora colocar las piezas restantes, dejando las caras con ranu-
ras visibles, para cubrir la base sin salirse. {Solo hay una combinacion
posible para cada desafio!

Soluciones al final del folleto.
Desafios de Alain Brobecker
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